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1) Quando vocé fizer a impressdo das folhas do tabulheiro aparecerd a jane-

la “Imprimir”. Cliqgue na opg¢do “Ajustar” para que a imagem ocupe a maior

parte do espaco da folha de sulfite;

Imprimir

Impressora:

Cépias: 1 z

Paginas a serem impressas
®Tudo

Pagina atual

Paginas |1
» Mais opgdes
Dimensionamento de piginas & manuseio ®
Tamanho Poster Mualtiplo

@ Ajustar h

O Tamanho real
O Reduzir paginas muito grandes

(O Escala personalizada: 100 %

[ Escolher origem do papel por tamanho da pagina do PDF
[ imprimir em ambos os lados do papel

Orientacdo:

(® Posicionar automaticamente em retrato/paisagem

O Retrato

O Paisagem

‘ Configurar pagina...

v || Propriedades | Avancado

[ imprimir em escala de cinza (preto e branco)
[JEconomizar tinta/toner (D

Formulirios e comentarios

Documento
Resumir comentarios
Escala: 111%

209,97 x 296,97 mm

Livreto

Ajuda @

Pigina 1de 1

Cancelar

2) Ao fazer a impressdo do tabuleiro, vocé pode cortar a bordas brancas da

folha;




Regras do Jogo Mistério das Letras

Numero de participantes: no maximo 05 participantes

Materiais:

01

01

Como jogar:
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02) As “cartas objetos” ficardo expostas sobre a mesa para que os partici-

tabuleiro

dado

Akemi e Lorenzo.

13 cartas objetos

224 cartas das palavras

05 personagens
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Objetivo: trabalhar as dificuldades ortograficas CH/X, M/N, G/J, S/Z

01) Cada jogador escolherd um dos personagens: Augusto, Dora, Nuno,

pantes vejam as ilustracdes e as informacdes de cada uma delas:

Chapéu
de detetive

Parabéns!
Item de detetive
coletado.
Ande 01 casa.

®

Sentido
Proibido

Ops!
Volte 02 casas.

Lanterna

Parabéns!
Item de detetive
coletado.
Ande 01 casa.

Proibido Trevo de

Parar e quatro folhas
Estacionar
Que sorte !

Deixe de jogar Jogue o dado
01 vez. novamente.

r

Lupa

Parabéns!
Item de detetive
coletado.
Ande 01 casa.

Pegadas

Siga as pegadas
e ande 02 casas.

Semaforo

Ops!
Sinal vermelho.
Deixe de jogar

o1vez.

Cémera
Fotografica

Parabéns!
Item de detetive
coletado.
Ande o1 casa.
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Teletransporte

Cone de
sinalizagao

Passagem

Ande 06 casas. bloqueada!

Deixe de jogar
01 vez.

Vaga para
deficiente fisico

56 0 Augusto
pode parar aqui.
Deixe de jogar

o1 vez.

Muro de
tijolos

Passagem
bloqueada!
Deixe de jogar
01 vez.
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dores ndo vejam as informacdes de cada uma delas.

03) As “cartas das palavras” devem ficar uma em cima da outra, como um

monte de cartas sobre a mesa, viradas para baixo de maneira que os joga-
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04) Para iniciar o jogo, cada jogador langa o dado na mesa. Aquele que tirar

0 maior numero de pontos comecara a partida.

05) As rodadas do jogo acontecerdo em sentido horario. O segundo jogador
desafiard o primeiro jogador pegando uma das cartas das palavras no monte
de cartas. Tampard com o dedo, escondendo a resposta, que estd localizada
de cabeca para baixo, com letras menores. Ele perguntarad ao primeiro joga-
dor qual a letra correta que estd faltando para completar a palavra. Por

exemplo,

06) Quando o primeiro jogador terminar de responder, o segundo jogador

e AN O W EEESS) /

mostrard a carta das palavras para os outros jogadores.
a. Se o jogador acertar a resposta, ele jogard novamente o dado. De
acordo com o numero de pontos, ele andara nas casas do tabuleiro;
b. Se o jogador errar a resposta permanecerd na mesma casas do tabu-

leiro e passara a vez para o proximo jogador.

= W AAas




07) Se o jogador cair em uma casa onde ha um objeto, ele devera recorrer
as cartas objetos e seguir as instrucdes contidas na carta. Por exemplo, se

cair na casa onde ha uma lupa, devera avancar uma casa no tabuleiro:

Lupa

Parabéns!
Item de detetive
coletado.
Ande 01 casa.

08) No final do tabuleiro hd um podio com trés medalhas: ouro, prata e
bronze. O jogador que alcancar o podio em primeiro lugar ficard com a
medalha de ouro, o segundo com a medalha de prata e o terceiro com a

medalha de bronze.
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